CIEAM - Centro de Investigacao e Estudos de Arte e Multimédia
CURSO DE ANIMAGCAO DE VOLUMES (Nivel 1)

Destinatarios:
Profissionais e estudantes de artes plasticas, realizadores, animadores,
professores ou outros interessados pelo cinema de animagao em geral.

Candidaturas:

As inscricoes serdo efectuadas ap6s seleccao dos candidatos, com base numa
entrevista com o formador e na avaliacdo do portfolio. Na entrevista, os
candidatos deverdo apresentar o seu portfolio em formato digital (imagens em
formato jpeg, ficheiros quicktime ou pdf) ou sobre papel.

Coordenador: José Pedro Cavalheiro

Formadores: Nuno Beato, Lorenzo Degl’ Innocenti

Duracéao: 120 horas, em 30 sessdes de 4 horas, as Segundas e Quartas-Feiras.
Horario: das 18h as 22h

Datas: de 19 de Outubro de 2009 a 3 de Fevereiro de 2010

Objectivos gerais do curso:

Iniciacdo a animacdo de volumes: exploracdo das técnicas de pixilacéao,
animacao de baixos-relevos, plasticina, areia, e experimentagao com materiais
diversos.

PROGRAMA DO CURSO

Médulo 1. INTRODUCAO A ANIMACAO DE VOLUMES
Duracao: 28 horas (7 sessoes).

Objectivos especificos:

Compreensédo das regras base de representacdo do movimento aparente,
cbdigos da linguagem audiovisual e aplicacdo destes principios em exercicios
simples de animacéao de volumes.

Conteudos Programaticos:
1 - Introdugcdo ao funcionamento do material informéatico de captacéo
imagem por imagem;
2 - Breve introducéao a linguagem audiovisual;
3 - Nocao de enquadramento e escalamento de planos;



4 - Animacao em volumes e imagem real - estudo comparativo ao nivel
das possibilidades narrativas e estéticas;

5 - Jogos Opticos e funcionamento de um projector;

6 - Regras base de representacdo do movimento aparente: trajectoria,
aceleracédo, desaceleracédo, pausa;

7 - Pixilagcdo: experiéncias simples em torno do conceito de tempo e
trajectdria em animagéao;

8 - Peso e matéria;

9 - Ritmo e contra-ritmo;

10 - Planificagao temporal de accoes;

10 - Metamorfose;

11 - Execucédo de exercicios curtos em animacéo de volumes com base
nos itens propostos.

Médulo 2. ANIMACAO E DRAMATURGIA
Duracao: 40 horas (10 sessoes)

Objectivos especificos:
Execucao de sequéncias em animacao directa.

Conteudos Programaticos:
1 - Introducgéo as técnicas directas em animacéo;
2 - Personagem e dramaturgia;
3 - Adjectivagdo de movimentos;
4 - Realizagao de exercicios em varios tipos de animacgéo:
- Animacgao por partes: recortes, silhuetas, baixos-relevos;
- Animacé&o total: areia, modelos tridimensionais.

Nota: em cada uma das técnicas, o processo de criacdo e realizacdo de
maquetas, estruturas e personagens a animar sera acompanhado em toda a
sua extensdo, nao existindo modelos pré-fabricados, de modo a permitir aos
participantes compreenderem integralmente todo o processo de trabalho.

Médulo 3. A REALIZAGAO EM CINEMA DE ANIMACAO DE VOLUMES
Duracao: 40 horas (10 sessdes)

Objectivos especificos:
Compreenséo do processo de realizagcao de um filme em animacgao de volumes,
do conceito inicial a pds-producéo final.



Conteudos Programaticos:

1- Conceito.

2- Planos: natureza e escala.

3- Guiao cinematografico: a ac¢ao plano a plano.

4- Storyboard.

5- Animatic, temporizagao e registo digital.

6- Nocdes de producdo em animacéo de volumes:
- Divis&o dos participantes por grupos e funcgodes.
- Calendarizacao das tarefas a realizar.

Material e equipamentos disponiveis:

Uma sala de construcdo de cenarios e marionetas.

Diversos materiais de construcao.

Diversas ferramentas eléctricas e manuais.

Oficina com maquinaria apropriada.

Sala de filmagens com trés plateaux e material de iluminagéao.

Cinco computadores PC.

Software: Stop-motion Pro, Photoshop CS2, Illlustrator CS2, Premiére CS2, After
Effects CS3.

Nota: todos os consumiveis deverao ser adquiridos pelos participantes apesar
do seu custo reduzido.



FILMOGRAFIA

BARTA, Jiri, 1986, Krysar, 53’, animag¢ao em baixo relevo.

BEATO, Nuno, 2009, Mi Vida En Tus Manos, 7’, animacgao pintada sobre vidro.
BURTON, Tim, 1982, Vincent, 6’, animagcao de marionetas.

CAKO, Ferénc, 1996, Ad Astra, 8'30”, animacdo em areia e marionetas.
CASTILLO, René, 2001, Hasta los Huesos, 12’, animacao de marionetas.

DE WIT, Michael Dudok, 2000, Father and Daughter, 8’, animacao de desenho.
FEIJO, Abi, 2000, Clandestino, 7', animacdo em areia.

LAVENSTEIN, Christoph, LAVENSTEIN Gang, LAVENSTEIN, Wolf, 1990,
Balance, 7°30”, animacao de marionetas.

LORD, Peter, 1991, Adam, 6’, animacao de marionetas e plasticina.

MCLAREN, Norman, 1952, Neighbours, 9’, pixilacao.

MONTGOMERY,Tyron, 1996, Quest, 11’, animag¢ao de marionetas.
NORSHTEYN, Yuriy, 1975, Yozhik v Tumane, 11’, animacao de recortes.

PES, 2009, Western Spaghetti, 2’, animacao de objectos.

RIBEIRO, José Miguel, 2004, Abraco do Vento, 3’, animagao de baixos-relevos.
SVANKMAJER, Jan, 1982, Dimensions of Dialog, 5’, animacéo de objectos.

TRNKA, Jiri, 1965, Ruka, 18’, animagcao de marionetas.
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